
Watch the video which shows a Director talking about the 
combination of Physical and Vocal skills when performing

https://www.bbc.co.uk/bitesize/guides/z42vhbk/revision/1

A Performer is required to combine Vocal and Physical Skills (non‐verbal 
communication) to play a role. The Performer would understand the 
role they’re playing and apply the appropriate skills that are required for 
the role
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Watch the video below

Physical Interpretation of a character –
https://www.bbc.co.uk/bitesize/guides/z42vhbk/video
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Eye contact – does 
the character 
make eye contact 
with others or 
avoid it e.g. the 
character might 
be hiding 
something
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Stance/ Posture – this can show authority/ age/ reaction to a event or the 
character’s situation
Contact – how does the character interact physically with others on stage?



Action – miming an action (throwing a ball/ eating a sandwich
Movement – the way you walk/ run / move across the stage
Stillness – the character’s lack of movement. Could show their reaction to a situation e.g. 
can’t move through shock
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Watch the video below

Vocal Interpretation of a character –
https://www.bbc.co.uk/bitesize/guides/zkxbnrd/video
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Proxemics – how close you stand next to someone on stage (far away 
suggests enemy/ close suggests friends
Levels – communicates status and power. High = more power. Low = least 
power
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